Tit or Quit

Spieler

»Tit or Quit* ist spielbar mit 4 bis 8 blitzschlauen Spielern.

Spielmaterial

Wie bei allen Spielen auf nightflight.click, geht es auch bei ,,Tit or
Quit* quick and dirty zu. lhr braucht also nicht viel zu lesen oder vor-
zubereiten.

Dieses Spiel enthdlt nur die Spielanleitung, die ihr gerade lest

Weiters brauch ihr: Eine Menge kleine Zettel, die wahrend des Spiels
beschriftet werden.

Spielablauf und Spielregeln

»Tit or Quit* ist ein einfaches Spiel. Man sitzt im Kreis und stellt sich
gegenseitig Fragen. Es geht reihum.

Der Spieler, der gerade an der Reihe ist, kann einem beliebigen
anderen Spieler eine Frage stellen. AuBBer dem Spieler, der rechts von
ihm sitzt.

Was hat es mit dem Spieler rechts von ihm auf sich? Dieser Spieler

sagt dem Spieler, der gerade an der Reihe ist, welche Frage er stellen

darf.

Welche Fragen gibt es, die der Spieler, der an der Reihe ist, stellen

darf (und von denen der Spieler, der rechts von ihm sitzt, eine aus-
wdhlen darf)?

Zur Erklarung: Den Spieler, der fragt, nennen wir ab jetzt Spieler A,
und den Spieler, der gefragt wird, nennen wir Spieler B.

Also welche Fragen kénnen gestellt werden:




(1) Was mochtest du, Spieler B, mit mir am liebsten machen?

Antwortmdglichkeiten: mit mir schlafen / mich strippen lassen / mir
beim Sex mit jemand anderem aus der Runde zusehen / am liebsten
gar nix

(2) Was glaubst du, Spieler B, mit wem in der Runde ich am liebsten
Sex hatte?

Antwortmdglichkeiten: alle Spieler aus der Runde

(3) Mit wem wirdest du, Spieler B, am liebsten Sex haben?

Antwortmdglichkeiten: alle Spieler aus der Runde

(4) Was glaubst du, Spieler B, wirde ich am liebsten mit dir machen?

Antwortmdglichkeiten: mit dir schlafen / dich strippen lassen / dir
beim Sex mit jemand anderem aus der Runde zusehen / am liebsten

gar nix

Sobald die Frage gestellt ist, schreiben beide Spieler (Spieler A und
Spieler B) ihre Antwort auf einen Zettel. Dabei darf die Antwort ab-
gekirzt werden, solange klar ist was gemeint ist.

Dann decken beide Spieler zugleich ihre Antwort auf.

Stimmen die Antworten der beiden Spieler Uberein, bekommen beide
einen Punkt.

Ob die Antwort auch der Wahrheit entspricht, ist eigentlich egal,
Hauptsache beide haben die selbe Antwort.

IV.
Wie viele Runden ihr spielt, ist euch Gberlassen.

Maximal kdnnen 4x so viele Runden gespielt werden, wie Spieler am
Tisch sitzen (dann hatte jeder Spieler von jedem anderen Spieler jede
Frage bekommen).

Der Spieler, der am Ende die meisten Punkte hat, ist — Uberraschung —
der Gewinner des Spiels.

Den Siegespreis kdnnt ihr euch als Spielrunde Gberlegen. Zumindest
ein Strip von einem Spieler seiner Wahl sollte fir den Gewinner schon
drin sein. Oder vielleicht mehr?

Viel SpaB mit diesem Spiel von nightflight.click!

Aber reicht dir das wirklich?

Mé&chtest du nicht einmal ein ,,groBes” Spiel spielen, mit Kos-
timen, mit noch mehr Atmosphdre, noch mehr Erotik, einfach
mehr von allem?

Dann schau auf www.indeeping.com.



