La Fessée

Spieler

»La Fessée' ist spielbar ab 4 seeeeehr aufgeschlossenen Spielern. Das
Spiel kann maximal mit 8 Spielern gespielt werden.

Alleine oder im Team?

Bei ,,La Fessée* lautet das Motto: Alle gegen eine (oder einen). Eine

weitere Teambildung ist nicht méglich.

Spielmaterial

Wie bei allen Spielen auf nightflight.click, geht es auch bei ,,La Fes-
sée" quick and dirty zu. lhr braucht also nicht viel zu lesen oder vorzu-
bereiten.

Allerdings, ,,La Fessée” ist ehrlicherweise ein Spiel, bei dem man etwas
mehr ausdrucken muss, und mehr ,,Papierkram* hat, als bei anderen
Spielen auf nightflight.click.

Dieses Spiel enthdlt die Spielanleitung, Karten zum Auslosen der
Fessée, einen Satz von 20 Legekarten fir die zweite Runde, und eine
»erotische Liste* (alles als Download). Diese Liste musst ihr so doppelt
so oft ausdrucken wie es Spieler gibt.

Spielablauf und Spielregeln

Zundchst wird ausgelost, wer die Fessée sein soll. Diese Information
hat vorerst nur die Fessée selbst. Man kann alle Spieler daran teil-
nehmen lassen, oder nur die Frauen oder nur die Mdnner, wie es die
Spielrunde lieber mochte.

Mit dem Los erhdlt die Fessée auch ihre ,,Codefrage* fir die 1. Spiel-
runde.




Il
In der ersten Runde gilt es herauszufinden, wer die Fessée ist.

Um sich zu verraten, muss die Fessée die Zahl 69 sagen. Es gibt aber
leider nur eine Frage, auf welche die Fessée nicht ligen darf, und
somit 69 sagen muss.

Diese Frage kennen die Gbrigen Mitspieler natirlich nicht. Also gilt es
kreativ zu sein, und zu probieren. Und sich das Hirn zu zermartern...
aber es lohnt sich doch, oder?

Die ,,Codefrage* steht auf dem Los, mit dem die Fessée zu Spielbe-
ginn als Fessée ausgelost wurde.

Die Zeit fur die erste Runde soll 2 Minuten pro Spieler betragen (also
z.B. bei 4 Spielern 8 Minuten).

Jetzt ist die Fessée also enttarnt. Hmm...aber die anderen Spieler
haben das Spiel noch nicht gewonnen. Sie haben die Fessée noch nicht
geschnappt.

Dazu missen sie auch die zweite Runde gewinnen.

Die Fessée gibt jedem anderen Mitspieler eine ,erotische Liste®. Jeder
Mitspieler erstellt ein Ranking, was er gerne mit der Fessée machen
mdchte (von 1 Punkt = gefdllt mit nicht so, bis 10 Punkte = ist das
allergeilste).

Die ausgefillten Listen geben die Spieler an die Fessée zurick.

Aus dem Ranking aller Spieler ergibt sich das Siegerwort, also der Be-
griff von der ,erotischen Liste, der die Spieler am meisten angespro-
chen hat. Das Siegerwort weil3 aber zundchst nur die Fessée selbst.

Jetzt werden die 16 Karten mit der unbeschrifteten Rickseite nach
oben auf den Spieltisch gelegt.

Auf jeder Karte steht ein ,halber Begriff von der erotischen Liste, 2
aufgedeckte Karten ergeben somit das ganze Wort.

Jetzt decken die Spieler reihum jeweils 2 Karten auf. Ergeben die 2
Karten zusammen ein Wort von der erotischen Liste, darf das Karten-
paar aus dem Spiel genommen und weggelegt werden.

Passen die beiden aufgedeckten Karten nicht zusammen, werden sie
weder umgedreht,

Und jetzt kommt es drauf an: Wenn jemand aus der Runde glaubt,
dass es der aufgedeckte Begriff das Siegerwort ist, sagt er ,,Fesséel”.
Wenn es tatsdchlich das Siegerwort ist, ist die Fessée geschnappt, und
hat das Spiel verloren.

Ist es aber nicht das Siegerwort, dann wird der Spieler, der falsch
getippt hat, aus dem Spiel ausgeschlossen.

Die anderen Spieler dirfen dann weiter Karten aufdecken, und ins-
gesamt noch einmal raten. Wenn auch dieser Tipp falsch ist, hat die
Fessée das Spiel gewonnen.

IV.

Entweder die Fessée hat das Spiel gewonnen, oder ihre Spielgegner.
In jedem Fall Gratulation!

Wenn die Fessée verloren hat, erhdlt sie ein Caning mit 20 Ruten-
schldgen. Damit hat sie ihre titelspendende Rolle erfillt.

Hat die Fessée aber gewonnen, wahlt sie sich jemanden aus der
Spielrunde aus, der das Caning bekommt.

Viel SpaBB mit diesem Spiel von nightflight.click!




Méchtest du nicht einmal ein ,,groBes” Spiel spielen, mit Kos-
timen, mit noch mehr Atmosphdre, noch mehr Erotik, einfach
mehr von allem? Ein bisschen Eyes Wide Shut?




